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„Logi–Mix Junior” wydanie bezpłatne to 
kompilacja łamigłówek użytych w tytułach 

„Logi-Mix Junior” oraz „Logi-Mix”.
Wydanie zawiera trzy typy 

najpopularniejszych łamigłówek 
o najniższym stopniu trudności. 
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Poprowadź pętlę, łącząc kropki.
Cyfry oznaczają, po ilu bokach kratki     
będzie biegła pętla.
Pętla nie może się nigdzie przecinać         
ani urywać. 
Może być tylko jedna pętla. 
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KRZYŻÓWKA LICZBOWA
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W puste kratki wpisz cyfry od 1 do 9, tak aby 
zgadzały się sumy poziome i pionowe.
W obrębie jednej sumy cyfry nie mogą się 
powtarzać, czyli 16 = 8 + 8 odpada.
Np. 16 = 7 + 9, a 15 = 7 + 8 lub 6 + 9.
W uzupełnianiu cyfr pomoże Ci poniższa tabelka, 
w której wypisane są sumy cyfr od 1 do 9          
(np. 1 + 2 + 3 + 4 = 10).
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Przy każdym domku umieść basen.
Domki z basenami połącz kreską idącą w górę, w dół, 
w lewo lub w prawo. Pola z basenami nie mogą się 
stykać ani bokiem, ani rogiem.
Liczby oznaczają, ile jest basenów w danym rzędzie.
Zacznij rozwiązywanie od wykluczenia pól 
(postawienia tam na przykład krzyżyka), w których 
nie może być postawiony basen.
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W puste kratki wpisz litery użyte w diagramie, 
tak aby w każdym wierszu, każdej kolumnie 
i w każdym pogrubionym prostokącie 
znajdowało się sześć różnych liter. 
Na koniec znajdź ukryte słowo.

PrzykładSUDOKU UKRYTE SŁOWO


